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MIRROR GAME

Blue or red

An exiting game with mirrors - both
amusing and instructive

Start by turning up a pattern card. Each
player must then attempt to form a mir-
ror image of this pattern using 2 bricks
and a mirror. The first one to succeed
wins the pattern card. Using the mirror
can be tricky, and an understanding of
the symmetry of a pattern is an advan-
tage in this game.

Strong storage box

Box size 21 cm X 3.5 cm X 27 cm

2 plastic mirrors, 2 mirror bases, 4 pat-
tern dice, 24 pattern cards

2 players

Art 2003
Mirror game - blue
6-14 years

Art 2004
Mirror game - red
4-7 years

SPIEGELSPIEL

Blau oder rot

Ein spannendes Spiel mit Spiegeln -
lustig und lehrreich zugleich!

Zuerst wird eine Musterkarte umgedreht.
Danach versucht jeder Spieler, mit seinen
zwei Klotzchen und einem Spiegel das
entsprechende Spiegelbild zu bilden.
Wer zuerst das richtige Spiegelbild hat,
gewinnt die Musterkarte. Die Anwendung
eines Spiegels kann sehr kompliziert und
knifflig sein. Bei diesem Spiel ist das Ver-
standnis fiir die Symmetrie eines Musters
von Vorteil.

Stabiler Aufbewahrungskarton.
Kartongrofle 21 cm x 3,5 cm x 27 ¢cm

2 Kunststoffspiegel, 2 Spiegelstander, 4
Musterklotzchen, 24 Musterkarten

2 Spieler

Art 2003
Spiegelspiel - blau
6-14 Jahre

Art 2004
Spiegelspiel - rot
4-7 Jahre

JEU DE MIROIR

Bleu ou rouge

Un passionnant jeu de miroir, qui est a la
fois drole et instructif !

On retourne une carte a motif et le jeu
commence. Chaque joueur essaye de
former une image en miroir de ce motif
a l’aide de 2 dés et d’un miroir. Celui qui
y réussit le premier a gagné la carte a
motif. Lutilisation du miroir peut étre dif-
ficile et une bonne compréhension de la
symétrie des motifs est un avantage.

Boi'te de rangement solide

Dimensions de la boite 21 cm x 3,5 ¢cm

X 27 €m

2 miroirs en plastique, 2 supports de
miroir, 4 dés a motifs, 24 cartes a motifs.

2 joueurs

Art 2003
Jeu de miroir - bleu
De 6 a 14 ans

Art 2004
Jeu de miroir - rouge
de 4 a 7 ans




